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ПРОЕКТ: КОМПЬЮТЕРНАЯ СИСТЕМА ДЛЯ РАЗВИТИЯ КРЕАТИВНОСТИ И ИНТЕЛЛЕКТА

В проекте предложена концептуально новая система для традиционного образования, развивающая креативность и интеллект и выдающая конечный результат, который сохраняется для каждого тестируемого. Тестовые задания рассчитаны на людей разного возраста (начиная с 4-5 лет и до 99 лет).

Цель проекта – создание системы, развивающей у детей креативность и интеллект - способности порождать оригинальные идеи, отказываться от стереотипных способов мышления, способности к постановке гипотез, к порождению новых комбинаций и т.д, что не только облегчит им получение и запоминание информации в школах, но и побудит к созданию и исследованию чего-то нового, не изученного. Поскольку 80% развития мозга идет примерно до 8 лет, наиболее  важным является использование данной системы у детей дошкольного и школьного возраста 

Проект является объединением ряда тестов, разработанных на компьютере в среде Borland Delphi 7, что позволяет создавать визуализацию данных, наглядность тестов и хранение результатов.

Система включает в себя:

1. «Тесты» - предоставляет задачи, которые необходимо решить, используя разные подходы и проводя анализ и синтез задания. К каждому вопросу предлагается иллюстрация и варианты ответа (тренировка интеллекта).
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2.  «Вуджек» - предлагает для запоминания числа, увеличивающиеся при успешном воспроизведении (тренировка памяти, мнемотехника).
3. «Таблица Шульте» - находим цифры от одного до максимума каждой последовательности, различающихся цветом (тренировка периферического зрения)
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4. «Программы» - открывает такие программы как:

· «Мозгоправ» - эта программа позволяет войти в такое состояние, при котором интеллект и память человека достигают довольно высоких показателей, чем при обычном нашем состоянии. Это состояние называется альфа-состояние;
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· «Карты Ума» - техника графического представления информации, позволяет наглядно и просто отобразить идею, план, текст доклада и т.д. Интерфейс программы прост и позволяет новичку быстро разобраться. Возможность создания документа с помощником. Помогает в запоминании материала и понимании, поскольку включает в визуальное мышление. Наглядность, структурированность, ясность отображения знаний.

· «Соревнования по Шульте» - позволяет устроить соревнования на результат – кто быстрее всех нашел все числа. В конце выводится таблица рекордов. 

5. «Тест Торренса» - впервые на компьютере известные по всему миру батареи тестовых заданий П. Торренса, представляющих собой модели творческого процесса. Каждое задание включает различные виды мыслительной деятельности и вносит уникальный вклад в общее представление о творческих способностях человека. П. Торренс объединил задания в тестовые батареи на основе факторного анализа большого количества разнообразных заданий. Для того чтобы обеспечить широкую зону действия теста, были отобраны слабо коррелирующие между собой задания. Специальное внимание при конструирова​нии тестов было уделено тому, чтобы сделать задания интересными и привлекательными для детей. 

Представлены 3 рисуночных теста:

· Задание «Нарисуй картинку» - тест, в котором испытуемый должен придумать оригинальную картину с использованием определенного элемента (овала).

[image: image4.png]



· Задание «Незавершенные фигуры» -необходимо завершить незаконченные фигурынестандартным способом. Количество выполненных заданий определяет показатель беглости, а степень разнообразия ответов — гибкость мышления.
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· Задание «Повторяющиеся фигуры» - сходно с предыдущим. Стимульным материалом являются 30 пар параллельных линий (форма А) или 40 кругов (форма В). Повторение одного и того же элемента позволяет проверить способность испытуемого к продуцированию множества разнообразных ассоциаций. Оценка выполнения этих тестов включает следующие показатели: 1) скорость, или беглость,— количество ответов в каждом субтесте; 2) пластичность, или гибкость,— степень разнообразия ответов, оцениваемая по количеству категорий в ответах; 3) оригинальность — редкость, нетривиальность идей; 4) тщательность разработки идей — детализация ответов. Фигурные тесты состоят из трех субтестов, на выполнение которых отводится 30 мин (по 10 мин на каждый).

Дополнительный программный модуль: разработан , позволяющий создавать, редактировать данные относящиеся к данному программному комплексу и совершать над ними элементарные действия на локальной машине.

В задачи этого программного модуля входят следующие действия: 

· регистрация пользователя с занесением о нём всей необходимой информации; 

· сохранение всех данных, связанных с данным пользователем, таких как пройденные этапы и их результаты; 

· обеспечение легкого доступа к информации о каждом пользователе и его результатах для упрощения анализирования.

Преследовались цели с дальнейшей перспективой работы программного модуля как на платформе Windows так и на Платформе Unix, что было достигнуто при помощи использования только инструментов Delphi 7 вчастности при помощи компонентной модели кроссплатформенных технологий CLX, компонента TclientDataSet, а так же при использовании XML файлов. Все библиотеки необходимые для работы данного модуля скомпилированы в конечном файле EXE, что в свою очередь обеспечивает нормальную работу программы без установки и подключения дополнительных библиотек. 

Данное приложение является лишь частью программного комплекса, эта часть является клиентской. Существует так же и серверная часть, которая должна обеспечивать установление связей с клиентскими приложениями, обеспечение синхронизации клиентов с помощью различных блокировок, сохранение, хранение и возможность поиска сохраненных данных на сервере.

Достижению целей проекта служит созданная система в среде Borland Delphi 7. Разделы “Тесты” и “Таблица Шульте” протестированы на детях 7 и 11 лет. В дальнейшем возможно внедрение и распространение данного проекта по детским учреждениям.
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